L’étonnante découverte d’Antoine et de Pablo

@m-@ C’est I'histoire d’ Antoine, un adolescent de
’grr ¥ 16 ans aux cheveux bruns foncés ondulés et
(s) '.ng aux yeux bleus, qui termine son secondaire
5 cette année. Il consacre la majorité de son
temps a ses ¢tudes et a son passe-temps favori, la
course. Il habite avec ses parents et sa sceur jumelle,

Sarah, dans un cottage situ¢ dans un village ¢loigné de

la grande ville. Depuis toujours, 1l souhaite

suivre les traces de son pere en réalisant

son plus grand réve, devenir policier.

Antoine part réguliérement courir avec son chien Pablo,

un cadeau offert par sa meére a son dernier

anniversaire. Pablo est un berger allemand au pelage

noir avec des nuances de brun et de jaune pale. Doté

d’une intelligence remarquable, d’un odorat développ¢ et d’une endurance hors pair, Pablo est
toujours prét a suivre son maitre, Antoine. En plus

@ﬁ@ d"étrle un.grapd sportif studieux, Antoine est

Ay trés imaginatif. |

R En effet, ce n’est pas rare qu’il se crée des

(¢)."C scénarios qui ’aménent souvent a vivre

plusieurs aventures.

20 mai, 19h30
L’orage venait de cesser... Comme tous les SOIrS,
Antoine enfila son ensemble de sport et prit son cellulaire avant de quitter la maison pour courir
avec Pablo. Puisqu’il est trés routinier, 1l se dirigea dans le bois avoisinant. Ses pas commencerent
a s’enfoncer dans le sol encore humide. Au milieu de son trajet, Antoine fut obligé de changer son
itinéraire habituel. Un immense tronc d’arbre s’¢tait écroulé au sol ce qui ’empécha de continuer
dans cette direction. Il emprunta alors un chemin étroit dans la forét. Pour une raison qu’il ignore,
son fidele compagnon partit a la course en laissant son maitre seul. Paniqué, Antoine courut a toute
QLD vitesse pour rejoindre Pablo qui était déja
i rendu trés loin devant. Grace a ses
I'@‘F;_%q jappements, 1l parvint finalement a le
“wa%1 rattraper. Clest a ce moment qu’il
découvrit un 1mmense batiment complétement
délabré. Stupéfait par ce qui se trouvait devant lui, il
resta la immobile en contemplant ce qui semblait étre
une vieille usine a papiers. Une imposante chaine
rouillée bloquait la porte d’entrée. Son chien, rus¢, en
profita donc pour creuser.

Antoine et Pablo s'apprétaient a faire une ¢tonnante découverte...




Aprés avoir longtemps crevsé sous la

porte, ils rampérent sovs le petit

portillon et pénétrérent dans le

batiment. Puis, ils se mirent d observer

cet endroit obscor, trovble et

inquietant. Les mors étaient crassevx
et couverts de lierre et de griffores. Le plafond, i avssi, menagait a chague
seconde de s'effondrer.

Aov miliev de la salle, il y avait une grosse machine rovillée et
poussiérevse qui permettait de prodoire do papier. Sovs
'enorme engin, des araignées avaient tissé leurs toiles depuis
50 ans avtour de vieilles toiles de tissus.

A la gauche de Pablo, des fenétres étaient brisées et de grosses pierres
jonchaient le sol. Les deux aventuriers avancérent a pas de lovp sor le plancher
grincant. Sovdain, Antoine trébucha sur les pierres, tomba a plat ventre et vit,
entre les lattes du plancher, des vievx tableavx d'vn artiste qu'il connaissait, Pablo
Picasso. A coté de ces oevvres, il apercut des petites créatures d la peav vert
fluo qui portaient soit un chapeav rovge et vne sarbacane, soit un bandeav rovge
et armés d'one lance...

A cet instant, le coeur d'Antoine se mit a battre a mille &
'hevre, il voulait en savoir plus tellement sa coriosité
etait grande. Il passa par plusievrs émotions. D'abord la
surprise, il n‘avait jamais vu cela de sa vie. Ensvite, en
one fraction de seconde, des frissons lvi parcovrvrent le
dos, ses poils se hérissérent et il evt la chair de poule.




Pablo, a son tour, renifla le plancher et aboya. Toot a
covp, tous les petits bonshommes s'arrétérent et
regardérent av-dessos d'evx : l'on d'evy prit on grappin
et laccrocha av plafond. Alors, tous les gobelins
crierent : "LE GRAPPIN, LE GRAPPIN " Antoine euvt
peur et horla tellement fort gu'il n'avait presque plos de
voix. Sous ses pieds, le plancher trembla et Antoine
commenga d paniguer, une main touvte verte sortit do
plancher, puis vne avtre et encore vne avtre et d'on covp
des centaines... Ces mains essayérent d'attraper les pieds de l'adolescent qui
essaya de se débattre.

Poour s'en sortir, il finit par laisser ses
chavssures av sol et lanca des caillovx
sur les nains. Puis, Antoine s'apercot
gue, depuis levr arrivée, son chien fixait
on endroit précis : un covloir trés long et
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etroit avec des mors fissoreés. Il s'avanca
donc rapidement et av for et a mesore,
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comme s'il voyageait dans le temps, les
mors devinrent comme nevfs, les caillovx
disparurent, les vitres se réparérent et les gobelins redevinrent des papiers...
Enfin, Pablo et Antoine ovvrirent une porte et se retrovvéerent dans vne piece
méconnaissable. Ils étaient invisibles av miliev de travaillevrs et d'ingénieors qui
manipulaient le papier dans l'vsine d'avant.

Pablo commenga a regarder partout, s'approcha de
certaines silhovettes et surtoot d'une qui peignait
"Guernica”. Il s'assit a coté duo personnage et
soudain, sovs les yeux ébahis d'Antoine, il se
transforma...




Pablo, sovdainement devenv on cheval moni

d'one selle argentée, dévisagea son maitre d'on ,

regard incertain. Aprés quelgues secondes, E E
Antoine se rendit compte qu'il était non .
sevlement apparv en 1473, mais avssi qu'il était

perdo av miliev d'on incroyable chateav av

style médiéval. L'odeor des briques froides E

envahissait les piéces et l'eclairage prodoites

par les fenétres laissaient d désirer. Antoine

voolut immédiatement retrouver le cooloir obscor par leguel il était
arvivé jusgue d, pour tenter de retourner d son épogue. Evidemment,
Antoine n'avait pas les accovtrements d'on jevne homme de cette
epogue, il ne voulait donc pas sortir par risque dattirer des regards
louches des paysans dv secteor. Dans sa poitrine, ses battements de
coeur se mirent d tambouriner de plus en plus fort tel un cheval av
galop. Il ne savait méme pas od était la sortie de cette forteresse
plongée dans la noirceor. Le jeone garcon evt l'idée de frapper trés fort
avec son pied sur la petite trappe qui se trouvait a coté d'on coffre de
bois antigue et homidifié par le temps. Puisque le bois de la trappe était
vievx et craqué, Antoine réuvssit a créer vne fissure assez colossale
pour y insérer la main et arracher le reste du bois. Svite a un brosgue

atterrissage, Antoine et Pablo tombérent dans vn long cooloir obscur
et sovterrain n‘ayant qu'vne sevle porte av bout de ce chemin étroit.
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Poussé par sa grande coriosité, Antoine se dirigea vers le portillon de
bois séché. Il devait y aller, c'était plus fort que lwi. A lintérievr, le
plafond était illuminé par les nombrevses et immenses fenétres de la
piéce, un contraste immense avec l'obscorité omniprésente du reste du
chateav. Av miliev, se tenait on trone en bois recovvert de diamants.
Face a cet amas de perles grandioses, il ne put s'empécher de




s'approcher ayant comme seole intention d'admirer ces splendides
bijouy, mais il en fot avtrement. Un imposant dragon sortit alors de
l'ombre et se dirigea tout droit vers Antoine avec la ferme intention de
le rédoire en miette, car il avait osé toucher av trésor sacré. Dans vne
ultime tentative de savver leor vie, Antoine s'enfuit av dos de son fidéle
compagnon Pablo. Parveno a l'extérievr, aprés une course contre cette
béte crachevse de fev, le jeone homme pot enfin apercevoir le soleil de
l'apres midi. Il s'étendit ne serait-ce que quelgues secondes sur 'herbe
fraiche, avant d'entendre Ueffroyable grondement de la créatore
sanguinaire. |l prit ses jambes a son cov ovbliant son cheval Pablo qui se
reposait prés de li. Il décida de partir vers vne magnifique forét
enchantée. Antoine se dirigea lentement, incertain de ce qui pourrait Loi
arrviver s'il s'aventorait dans cette forét. Prés de i il entendit le son
rassorant des sabots de Pablo son fidele cheval qui Uavait retroové. La
forét s'ouvrait devant evx en devx chemins distincts. D'on coté, tout
semblait joyevx et illoming, mais de laotre tout était sombre et

malheorevy. Il devait faire on choix. Antoine comprit alors gu'il i
favdrait encore beavcovp de courage pour affronter touvtes les
créatures dangerevses de la forét et enfin réussir a traverser le portail
gui i permettrait de voyager dans le temps. C'est ainsi gue débota son
périple a travers cette étrange foreét.




Les devx compagnons prirent finalement le chemin enchanté car ils ne voolaient
pas aller dans vne époque encore plus recvlée. La derniere fois qu'ils étaient
passés dans vn chemin avssi lugubre, ils s'étaient retrouvés dans vne épogue
médiévale et ils y étaient tovjours coincés ! Comme il se faisait tard, les devx amis
cherchérent on endroit 00 passer la noit. Le cheval trouva on arbre froitier et
Antoine mangea vne baie rouge fluo, car il avait vn petit crevx. Auvssitdt, il sentit
gue toout tournait avtoor de i pois il tomba dans les pommes. Le lendemain matin,
Antoine se réveilla, mais il se rendit compte que Pablo avait disparv pendant la
nit. Il le chercha partout. Quelgues heores plus tard, il trouva Pablo dans on
trovpeav de magnifigues renards avx poils rovx. A ce moment précis, Antoine et
Pablo rencontrérent vne drole de fée qui se présenta sous le nom de Coquette.
Elle avait les cheveox rovges, des yevx blevs brillants, un nez pointu et beavcoup
trop de maguillage ! Elle leor demanda de quelle maniére ils avaient pou se
retrovver dans un tel pétrin. Antoine, méfiant, ne répondit rien. La créatore
entétée répéta la question et le cheval donna on petit covp de téte av gargon
dans le bot de i dire de parler.

Antoine écouvta son acolyte et expligua tovte lhistoire a la fée: lusine
abandonnée, les gobelins, le passage, le dragon et enfin le .

royaume magigue. La fée malicievse i dit que le bon chemin E :

était celoi obscur. Le garcon, toout surpris par cette ]

novvelle, était extrémement décu. Qu'allait-il faire

maintenant 7 Elle ajovta : " je pevx t'aider a y aller a one

sevle condition. Tu dois me donner ton cheval.”

Il loi dit que son ami était trop précievx pour Wi et demanda a la fée si elle voolait
guelgue chose d'avtre. La créatore magigue li dit qu'elle voulait avoir tovtes ses

dents pour vne potion de rajevnissement. En retoor, elle l'enverrait dans la
forét sombre o0 était le portail pour retovrner dans son époque. Apeoré, il se mit
a reflechir. Il se tourna et sortit son cellvlaire de sa poche. Il prit alors vne photo
de toutes ses dents en faisant on broit de dovleur intense. Se retouvrnant vers la
fée, il replia ses levres sur ses dents pour faire comme s'il n'en avait plos. L L
présenta le téléephone et lui montra la photo. Comme elle était naive et n'avait
jamais vu cet appareil de sa vie, elle crut qu'il s'agissait d'one petite boite. Elle




accepta et lenvoya, d'on claguement de doigts, dans la forét sombre avec son ami
Pablo. Av méme moment, le téléphone se transforma en un tas de poussiére dans
les mains de Coquette et Antoine sentit quelgue chose atterrir dans sa poche.

Antoine était de novveav a la croisée des chemins. Sor
son cheval Pablo, il partit vers le passage vraiment
sombre av grand galop a travers la

forét. Par contre, son cavalier ne E 'E
svivait pas. Antoine était tombé de :
sa monture, il se releva et la vit 3
partir av loin. Un  hibou maléfigue

appary devant loi comme par magie.

Antoine prit ses jambes a son cov et

courut pour éviter vne mort certane.

Apres une heovre de marche sor le gazon qui semblait avoir perdo sa covleor, il vit
one simple montagne verte et avcon signe de danger. Il retroova Pablo qui
mangeait les fevilles restantes d'on arbre mort. Antoine regarda dans le
brovillard, vn reflet éblovissant de lomiére blev et violet apparv. Antoine et
Pablo escaladérent la montagne verte et apercorent on nez charnu caché par le
maovais temps. Ils s'approchérent et virent le visage effroyable d'on ogre avec

one grosse paire de lunettes noires avx vitres arc-en-ciel qui roopillait. Les deox

camarades réalisérent alors que la montagne sor laguelle ils se trovvaient était un
géant vétu de vetements vert forét tachés de bove séchée. C'est pour cela qu'ils
lavaient pris pour one montagne. L'allore do géant remplissait Antoine d'one
grande ingquietude. Cependant, la covlevr resplendissante de ses lonettes attirait
la curiosité du jeune adolescent. Il réalisa que cette covleur ne pouvait qu'étre le
fameoy portail qu'il cherchait depuis des lustres. Mais est-ce que c'était le bon
portail pour rentrer chez i 7 Il monta sur Pablo puis ils plongérent dans le
portail et disparvrent...




ILls atterrirent dans un monde Minecraft. La-bas, ils rencontrerent une jeune fée du
nom de Fripette avec une chevelure qui brillait sous les rayons du soleil. Cette derniére
leur dit gu'ils avaient une mission a accomplir avant qu'ils puissent retourner chez eux.
Cette mission avait pour but de retrouver des objets magiques qui furent volés par le
dragon du chateau médiéval. Aprés avoir bien écouté les directives de Fripette, les
deux amis partirent a la recherche de la bague, du collier et de la baguette magique qui
appartenaient tous a cette petite fée.

Antoine et Pablo commencerent leur recherche en se rendant dans la section plus au

sud. Les deux aventureux sautérent dobstacle a d'obstacle afin d'éviter la lave.

Soudainement, les blocs commencérent a bouger. Antoine perdit I'équilibre, mais grdce a

Pablo, qui fut plus vite que I'éclair, il remit ses deux pieds, en toute sécurité, sur une
nouvelle plateforme. Tout a coup, le jeune adolescent vit un
coffre tomber sur le dos de son compagnon. Il l'ouvrit et fut
extrémement dégu de voir qu'il n'y avait absolument rien dans
ce coffre. Ils poursuivirent leur route quand tout a coup,
Pablo marcha sur une plateforme turquoise. Bizarrement, le
coffre rebondit sur le dos de Pablo et atterrit devant les
deux amis. Lorsqu'ils ouvrirent le coffre, ils jubilerent
d'excitation de voir quils avaient finalement trouvé le
premier objet.. la bague.

Les deux compagnons poursuivirent leur mission, mais
malheureusement, ils rencontrerent un zombie qui se mit a4 courir vers eux.
Heureusement, des murs commencerent a sortir des sentiers, ce qui empécherent la

créature de les attraper. Comme Antoine était un habitué du jeu Minecraft, il fut fort
content de voir apparditre un beau soleil brillant qui détruisit instantanément, le
zombie. Les deux compagnons sortirent du labyrinthe de murs et découvrirent un autre
coffre. Mais cette fois-ci, il y avait bien un collier magique a l'intérieur. Tout excité,
Antoine le glissa dans sa poche afin de le placer en sécurité avec la bague ftrouvée un
peu plus 16t. L'adolescent et son chien entreprirent leur route afin de trouver le dernier
objet magique, la baguette.

Apres plusieurs heures de marches, les deux copains commencerent a étre de plus en
plus inquiets, car il se faisait tard. Ils avaient tres peur de rester coincé dans ce monde
de monstres et de créatures magiques. Ils décidérent de se rendre du coté nord et
souhaiterent d'avoir plus de chance datteindre leur objectif de cette fagon. En
tournant a gauche, ils frouverent un nouveau portail. Fort heureux, Antoine se mit a la
recherche du nouveau coffre. Pablo, curieux, alla sentir le feuillage multicolore.
L'adolescent courut le rejoindre et il découvrit, finalement, le dernier coffre.
Rapidement, les deux intrépides l'ouvrirent et trouverent la baguette magique et une
poussiere d'étoiles les ramena a la maison.

De retour a la maison, rien n‘avait changé. Le tonnerre résonnait toujours et une fine
pluie résonnait sur la fenétre de sa chambre. Antoine se leva de son lit et faillit
trébucher sur son chien qui dormait profondément sur le tapis. L'adolescent, tres
surpris, se demanda s'il avait tout simplement réve.




